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PROGRAMA DE ASIGNATURAPOR
COMPETENCIAS DE EDUCACION SUPERIOR

Carrera: Ingenierfa en Desarrollo de Software

Asignatura:
Clave:

Introduccion 2 la Algorltmla
ICAD1 Semestre: 1Créditos SATCA: 4
Horas por semana | Teoria 1 Practica: 2 Trabajo mdependmnte

Semestre

TmiaL

Actualizacién: Agosto 2012

1.7Total:4.7

Academia: IDS Tipo de curso: Ciencias de la Ingenieria
Total ai Semestre (x18): 85

instruccion. Ver anexo 2 “"Moduios formativos basicos, especializantes e integrador”

Nombre de
asignatura
Introduccion a la
Algoritmia
Introduccién al
Desarrollo de
Software
Algoritmos y
Estructuras de
Datos
Programacion
Estructurada y
Orientada a

Objetos

B

Desarroilo Web
Bases de Datos
Administracion de
Sistemas
Operativos
Desarrollo para
Dispositivos
Maviles
Ingenieria de
Software
Tecnologias
Emergentes

Mdédulo formativo _
Informética y Computacion

Competeancla

Quien estudie el
médule  formative de
Informatica ¥
Computacién podra
desarrollar  productos
de software que
permitan almacenar,
disponer y procesar
informacion en diversas
plataformas

tecnolégicas mediante
el proceso o ciclo de
vida de desarrollo de
software, utilizando
diferentes paradigmas
que  permitirdan  la
construccién de
productos y servicios

innovadores de
fecnologias de la
informacion.

Evidencia de

aprendizaje
-Examen
Departamental.
Casos de estudio.
- Proyecto final de
cada curse  ¢con
reporte,

Criterios de desempefio

-Responder examen, donde
la calificacién minima es de

80 puntos.
-Reporte de solucién

de

caso al 80% del problema

planteado, entregado

en

tiempo y forma, sin errores

ortograficos y

con

conclusiones trascendentes

para el clerre de

asignatura.

-Proyecto final con reporte,
cumpliendo con los criterios

tanto de analisis,

disefio,

desempefio, funcionalidad y

documentacion
considerando también los
siguientes aspectos:
Cumplimiento del objetivo

del proyecto de acuerdo a la

aplicacion.

Cumplimiento del tiempo de
entrega, calificacién minima

de 80 pts.

'Estas horas serdn consideradas para su atencién en la planeacidn y avance programatico de la asignatura.
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Carrera (s): Ingenieria en Desarrollo de Software, Ingenieria en Computacion o carrera afin.
v Experiencia profesional relacionada con la materia.

¥ Experiencia docente minima de dos afos.

¥ Grado académico, minimo Maestria relacionada con el 4rea de conocimiento.

Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Competencia de la asignatura

Desarrolla la habilidad para representar mediante algoritmos fa solucién de problemas simples de flujo de
informacién.

Aportacién a la competencia especifica Aportacién al perfil de Producto integrador de la
egreso institucional aslgnatura, conslderando los \
Saber Saber hacer Saber ser __avancesporunidad | ¢
Conoce los aspectos | Realiza pseudocédigo vy | Incorpora  los  aspectos | Realiza algoritmos para
relacionados con la | diagramas para | metodolégicos para | documentar {a solucién a
elaboracion de | representar un algoritmo. | documentar flujos y i problemas que requieran de
pseudocodigo, procesos que le ayuden a | flujo y procesc de informacién
diagramas de flujo y resolver un problema de | enforma secuencial,
pruebas de escritorio, computo,
necesarias para
documentar la posible
solucién de un
problema.

7
\
\
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DESGLOSE ESPECIFICO POR CADA UNIDAD FORMATIVA

Numero y nombre de la unidad: 1.-Algoritmia Elemental
Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 6 hrs. Practica: 10 hrs. Porcentaje del programa:_30%

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la
unidad

Criterios de
desempefio

Producto Integrado?w

de la unidad
{Evidencia de
aprendizaje de la
unidad) )
Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacion

Conoce los aspectos relevantes relacionados con el cisefio y elaboracion de algoritmos,
asi como el proceso formal para describirie.

Conoce las caracteristicas bésicas del disefio de algoritmos y su aplicacion. Realizar la
descripcion de problemas con base en el desarrolio de algoritmos de manera formal.
Conoce los aspectos relevantes a la identificacion de elementos gue componen un
problema propuesto y representarlo de manera formal para el desarrollo de un algoritmo.

= Saber:
Conoce el anélisis de algoritmos con base en las notaciones vistas en clase.

< Saber hacer:
Realiza practicas de analisis de algoritmos con base en las notaciones vistas en
clase.

<+ Saber ser:
Utiliza las notaciones de andlisis de algoritmos como una herramienta para
describir formaimente un algoritmo.

Elabora una practica en Ja que describiran un problema propuesto en términos formales de

acuerdo a las notaciones vistas en clase.

Algoritmia elemental

1 Definicidn de algoritmo en el contexto del desarrollo de software
.2 Aplicacion y uso de fos algoritmos para fa solucidn de problemas
.3 Problemas e instancias

.4 Entrada y salida de datos en los algoritmos
1.5 Caracteristicas de los algoritmos

1.4
1.1
1.4
1.1
1.1
1

Metodologia y tecnologia de la programacion. Laza Fidalgo, R. Prentice Hall. 2007
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Numero y nombre d_e-lg unidad: 2.- Algoritmos y su representacion
Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 6 hrs. Practica: 10 hrs.

Porcentaje del programa: 30%

Elemento de la
competencia que se
trabaja: _

Ohjetivos de la
unidad

Criterios de
desempeno

Producto Integrador
de la unidad
(Evidencia de
aprendizaje de la
L unidad)

Contenido temético
referido en los

objetivos y producto

integrador

Fuentes de
informacién

Representa en forma gréfica y como pseudocédigo, un algoritmo propuesto

Conoce los elementos que componen los diagramas de flujo y 1a forma en que se puede
redactar un algoritmo en pseudocddigo. Realiza diagramas de flujo y pseudocddigo de un

algoritmo dado. Documenta la representacidén de un algoritmo dado.

- Saber:

Conoce diagramas de flujo y algoritmos

«+ Saber hacer:

Realiza diagramas de flujo y algoritmos

<+ Saber ser:

Soluciona problemas basicos de flujo y proceso de datos mediante diagramas de

fl ‘o, eudoctdigo y pruebas de escritorio presentados en tiempo y forma.
Elabora algoritmo que describa el flujo de datos mediante diagramas de flujo y

pseudocddigo.

2.1 Elaboracion de pseudocédigo
2.1.1 Representacion de una secuencia de actividades mediante lenguaje propio de la
abstraccion de un problema propuesto.

2.1.2 Condicicnantes.
2.1.3 lteraciones.
2.1.4 Variables.

2.2 Representacion gréfica de algoritmos

2.2.1 Elementos de diagramas de flujo.

2.2.2 Representacion grafica de algoritmos con base en un pseudocédigo.

2.2.3 Pruebas de escritorio.

Metodologfa y tecnologla de la programacién. Laza Fidalgo, R. Prentice Hali. 2007.
Estructuras de datos y algoritmos, Sisa, Alberto Jaime, McGraw Hill. 2008
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Nimero y nombre de la unidad: 3.- Estructuras de Control
Tiempo y porcentaje para esta unidad § Teorfa: 8 hre. Practica: 16 hrs.  Porcentaje del programa: 40 %

Elemento de [a
competencia que se
_trabaja:

Objetivos de ia
unidad

Criterios de
desempeho

Producto Integrador
de la unidad
{Evidencla de
aprendizaje de la
unldad)

Contenido teméatico
referido en los

objetivos y producto

integrador

Fuentes de
informacion

FSGC-209-7-INS-11

Disefia algoritmos que permitan dar solucion a un problema propuesto mediante diagramas
de flujo y pseudocédigo.

Conoce las estructuras de control necesarias para representar algoritmos, asi como
establecer criterios de eficiencia. Utiliza estructuras de cortrol en diagramas de flujo y
pseudoctdigo para realizar el proceso y flujo de la informacion. Utiliza los diagramas de
flujo y el pseudocodigo como herramientas para resoclver un problema de flujo de datos.

% Saber:
Conoce diagramas de flujo y pseudocddigo.
% Saber hacer:
Presentapractica Integradora en la que realizan diagramas de flujo vy
pseudocodigo correctamente.
< Saber ser:
Soluciona problemas mediante un algoritmo que describa el proceso y flujo de
datos mediante diagramas de flujo y pseudocodigo.
Elabora algoritmo que describa el proceso y flujo de datos mediante diagramas de flujo y
pseudocodigo con base en un problema propuesto.

3. 1Anahsis de estructuras de control k
3.1.1 Condicicnales .
3.1.2 Ciclo for

3.1.3 Ciclo while

3.1.4 Anidamiento

3.1.5 Recursividad

3.2 Solucién de problemas basicos y avanzados

3.2.1 Series y patrones

3.2.2 Problemas relacionados con otras asighaturas.

3.3Buenas practicas de documentacion de algoritmos.

3.4 Eficiencia en el disefio de algoritmos.

Metodologia y tecniologia de la programacion. Laza Fidaigo, R. Prentice Hall. 2007.
Estructuras de datos y algoritmos, Sisa, Alberto Jaime, McGraw Hill. 2008
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Anexo 1. “Mddulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecte Tuning América Latina (Alfa-Tuning), un médulo se define como *Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempla un conjunto coherente y expiicito de resultados
de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirir y de criterios de evaluacién
apropiados”

Las competencias de los modulos formativos representan una combinacién dindmica de conocimientos,
comprensién, habilidades y capacidades’ que se fogran por parte del estudiante una vez acreditadas las asignaturas
del médulo. Estas competencias seran consideradas en la construccién del perfil de egreso de la carrera.

Los médulos formatives en Educacion Superior en el CETI son: | Basico; II. Especializante; lil. Integrador.

Médulo Bésico: Comprends las siguientes asignaturas o sus equivalentes en: 1)Formacion Fisico-
Matematica; 2) Formacién Sociallntegral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracion y Negocios.
independientemente del semestre en que se imparten. Este médulo y sus formaciones sen comunes para

todas las carreras.

1) Formacidn Fisico-Matematica (FM

Nombre de la asignatura

Competencia del méduio formativo

Precalcuio

Estatica

Matematicas Discretas

Dinamica

Céiculo Diferencial € integral

Algebra Lineal

Probabilidad y Estadistica

Métodos Numéricos

Ecuaciones Diferenciales

Calculo de Varias Variables

Al concluir este médule formative sera capaz
de hacer la transferencia del conocimiento
para: identificar, analizar, modelar y resoiver
problemas aplicades ai contexto de las
ingenierias.

2) Formacién Sociai-Integral {Sf)

Nombre de la asignatura

Competencia del mdduio formative

Cultura Comparada

Medic Ambiente y Desarroilo Sustentable

Habilidades Criticas de la Investigacion

Etica Profesicnal

Al concluir este médulo formativo, se
conducirda en el entomo profesional,
partiendo de los principios y normas

establecidos en la sociedad global; siendo
capaz de generar ideas y propuestas para un
desarrollo  sustentable. Asi mismo, su
proceder sera ético y profesional en
contextos nacionales e intemacionales, tanto
en lo laboral come en lo social,

' Proyecto Alfa-Tuning.

#
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3} Lenguas Extranjeras (LE}

Nombre de |a asignatura Competencia del médule formative
| Inglés |
:;g:zz ::l Aj concluir este médulo formativo sera capaz
Inglés IV de comunicarse de forma eficiente, tanto de
Inglés v forma oral como escrita, en ingiés, con fines
g de negocios y de actualizacion permanente.
inglés Vi
inglés Vii
4) Administracion y Negocios (AD)
Nombre de |a asignatura Competencia del module formativo

Economia
Al concluir el module de Administracion y
Negocios, podra administrar de manera
Administracién de Recursos efectiva los recursos asociados a un
proyecto u organizacidn dedicada al
desarrollo de productos o servicics alineados
Planeacion Estratégica y Habilidades | hacia la industria de alta tecnologia;

Directivas teniendo en cuenta la visidn, misidn vy E
objetivos corporativos, con liderazgo v
compromiso  institucional, aplicados a

Modelos de Negocios proyectos de emprendimiento, en donde la
documentacion escrita y su presentacion
oral sean optimas.

innovacion y Habilidades Emprendedoras

II. Mddulo Especializante: Agrupa las asignaturas que representan los campos laborales de cada profesion,
con las competencias que le corresponden.

Para su construccion, se definen competencias especificas del campo laboral que conformaran el perfil de
egreso y en torno a las competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras tendran un minime de dos y
un maximo de cuatro modulos especializantes.

5) Informatica y Computacion (IC)

Introduccion a ia Algoritmia
Introduccién al Desarrollo de Software
Algoritmos y Estructuras de Datos

>
Nombre de la asignatura Competencia del mddulc formativo
;T'—“\

Quien estudie el modulo formativo de
Informatica y Computacién podra desarroliar

Programacion Estructurada y Orientada a productos de software que permitan
Objetos almacenar, disponer y procesar Informacion
Desarrolic Web en diversas plataformas tecnolégicas
Bases de Datos mediante el procesc o ciclo de vida de
Administracion de Sistemas Operativos desarrolio de software, utilizando diferentes

- — - paradigmas que permitiran la construccidn
Desarrclio para Dispositivos Moviles de productos y servicios innovadores de
ingenierfa de Software tecnologias de la informacion.

Tecnologias Emergentes
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6)

7)

8)

Cdédmputo de Alto Desempefio {CA)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Arquitectura de Sistemas Operativos

Teoria de Autdmatas

Inteligencia Artificial

Graficas por Computadora 2D y 3D

Virtualizacion

Sistemas Expertos

Computacién Paralela

Procesamiento de Imagenes

Ei médulo de Computo de Alto Desemperio
permitird al alumnado realizar procescs de
modelado y virtualizacién inteligente de
objetos gue parten de la realidad, utilizando
procescs de optimizacion de bajo nivel y
buscando el mejor rendimiento de los
recursos de hardware para garantizar el
adecuado funcionamiento los sistemas
construidos.

Proyecto de Tecnologias de Informacion (PP}

Nombre de la asignatura

Competencia del mbdulo formativo

Mejores Practicas en el Desarrollo de
Sistemas

Administracion de Proyectos de Tl

Seguridad informatica

Proyecto

Proyecto il
{Estadia Profesional)

Aseguramiento de ia Calidad en Software

Al concluir el médulo de Proyecto de
Tecnologias de la Informacion, el alumnado
sefrda capaz de realizar proyectos
académicos de software que cumplan los
requisitos para ia ftitulacién integrada
basados en normas nacionales e
internacionales y  mejores  practicas
cominmente aceptadas en el disefio de
software, coordingndo o colaborando en
equipos interdisciplinarios e interculturales.

Infraestructura (HD)

Nombre de ia asignatura

Competencia del médule formative

Principios de Sistemas Electrénicos

Arquitectura de Computadoras

Tecnoiogias de las Comunicaciones

Senales y Sistemas

Fundamento de ennitamiento

Redes LANMWAN

Al concluir este madulo, quien egresa sera
capaz de determinar y ejecutar pianes de
contingencia y recuperacion de desastres en
sistemas de redes de computadoras,
mediante el andlisis de las caracteristicas de
los sistemas eilectronicos basicos para la
comprensidon de las arquitecturas de
computadoras en su aplicacién en lias
tecnologias de las comunicaciones a fravés
del tratamiento de sefales y la identificacion
de sus aplicaciones en la infraestructura de
las tecnologias de la informacion vy
comunicaciones, actualizandose
permanentemente.

2
\

Mdédulo Integrador: 1) El Servicio Social; 2) la Estadia Profesional. Ei resultado del médulo sera el producto de
titulacion de quien egrese, conforme lo establecido en et Reglamento de Titulacion det CETi vigente.
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ANEXO 2. VALIDACION DEL PROGRAMA

W

Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software Actualizacién: Agosto 2012
Asignatura: Introduccion a la Algoritmia

Clave: iCAO1 Semestre: 1 Créditos SATCA: 4 Academia: IDS Tipo de curso: Ciencias de la Ingenieria’

Horas por semana | Teoria: 1Practica:2Trabajo independiente™ 1.7Total: 4.7 | Total al Semestre (x18): 84.6_

ROGRAMA
OPUESTA
v RIFICA ROPUE TA ELABORA PROPUESTA
CION  OPERACION o ACADEMIA DE IDS
ACA MICA MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA RUBIO
MTRO.CES  CTAVIO MARTINEZ G, 2 DE FEBRERO DEL 2016
PADILLA i
2 DE FEBRERO DEL 2016
~RNZATE MA
AL A PROGRAMA REVISA PROGRAMA
RE ON  ADEMIC §,8U  EGCIONDE ~ ACADEMIA DE DS
MTRO. BEN'G L @ ClA MTRO. LUIS ALBERTO
< D OB v G sTo CASTANEDA RUBIO
2D  BRERC DEL{O % RDO . ... 2 DE FEBRERO DEL
0y pe© &
&
AP
mw -
& \
ACADEMIA DE IDS LC ON
MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA RUBIC <~ MICA
2 DE FEBRERO DEL 2016 . CTAVIO MARTINEZ
NG 3 PADILLA
“.RIVE AL PEZY 2 DE FEBRERO DEL 2016

2 DE FEBRERO DEL 2016

*Estas horas seran consideradas para su atencién en la planeacidn y avance programatico de la asignatura.
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